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Narzedzia eLearningowe

Tres¢ modutu

Opracowanie rozwigzan elearningowych pocigga za sobg koniecznos¢ podjecia szeregu decyzji zwigzanych m.
in. ze sposobem komunikacji miedzy uczelnig a studentami i przede wszystkim ze sposobem prezentowania
materiatow dydaktycznych. Do stworzenia tego rodzaju struktury edukacyjnej potrzebna jest znajomos¢
oprogramowania umozliwiajacego elastyczne dopasowanie technik do zapotrzebowan. Ostatnie lata przyniosty
ogromny rozwoj technologii multimedialnych, ktére coraz czesciej sg wykorzystywane jako gtéwny nosnik
informacyjny. Zwiekszajaca sie dostepnosc¢ Internetu, wzrastajaca szybkos¢ komputerdéw i tatwa dostepnosé
coraz szerszego spektrum specjalizowanych narzedzi autorskich pozwalajg na publikowanie przekazu audio -
wizualnego, interaktywnych prezentacji i hybrydowych rozwigzan laczych wiele mediow. Ponizszy rozdziat
prezentuje ogoélny przekrdj aplikacji wspomagajgcych tworzenie stron internetowych, prezentaciji interaktywnych,
filméw wideo, ptyt DVD itp. Skupiono sie tu na oprogramowaniu firm Adobe i dawniejszej Macromedii (przejetej
przez Adobe). Firmy te od wielu lat sg pionierami przetomowych rozwigzan, a ich produkcje wiodg prym w
profesjonalnej branzy multimedialnej.Opracowane przez nich formaty niejednokrotnie staty sie ogélnoswiatowymi
standardami. Ze wzgledu na bardzo dynamicznie dziatajgcy i zmieniajacy sie komercyjny jak i niekomercyjny
rynek branzy elearningu i multimediéw, ponizszy wyktad nie jest w stanie zaprezentowac¢ wszystkich dostepnych
rozwigzan.

Okreslenie celu edukacyjnego modutu

Wyktad petni role przekrojowo - informacyjng charakteryzujaca standardowe i profesjonalne rozwigzania. Celem
jest prezentacja narzedzi podzielonych systematycznie wedtug funkcji, ktére realizuja i rodzajow tresci, ktére
mozna stworzy¢ za ich pomoca. Kazdej aplikacji towarzyszy poza opisem specyfiki dziatania materiat wideo
obrazujacy dane narzedzie w dziataniu.

Wiedza bazowa potrzebna do pracy nad modutem
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wersja multimedialna wersja do druku

Prosze przypomnie¢ sobie jakie rozwigzania multimedialne widzieliSmy niedawno w Internecie badz na ptytach
CD/DVD i zastanowi¢ sie nad sposobem ich wykonania. Prosze ocenié, ktére z nich szczegdlnie sie podobaty i
wyttumaczy¢ dlaczego przyciggnety nasza uwage. Jesli pracowalismy kiedys przy tworzeniu tresci
multimedialnych prosze przypomnie¢ sobie jakie aplikacje byty uzywane do tego celu.

Informacje gtéwne

Strony internetowe, prezentacje multimedialne, interakcja



ﬁ Macromedia Flash

Poczatkowo program ten nosit nazwe FutureSplash i stanowit wiasnos¢ firmy FutureWave. Jego gtownym
zadaniem byto tworzenie wektorowej grafiki i animacji do Internetu. W 1997 roku zostat przejety przez firme
Macromedia i w ten spos6b narodzit sie wszeobecnie znany standard Flash. Odtwarzacz Flash Player zaczat
by¢ dotagczany do nowych przegladarek internetowych i systeméw operacyjnych. Macromedia szacuje, ze
obecnie jest on zainstalowany na 98% komputerach na Swiecie. Flash w krétkim czasie stat sie bardzo
popularnym srodowiskiem pozwalajgcym na tworzenie bogatych multimedialnie, interaktywnych serwiséw
internetowych, interfejséw uzytkownika czy animowanych prezentaciji. Filmy flashowe dzieki swoim niewielkim
rozmiarom, bardzo dobrej jakosci i przede wszystkim mozliwosciom interakcyjnej komunikacji z uzytkownikiem
staly sie najczesciej wykorzystywanym srodkiem przekazu dla tresci multimedialnych w Internecie . Flash
pozwala kreowa¢ zawarto$¢ multimedialng dla réznych platform i urzadzen. Pliki flashowe moga by¢ ogladane w
wielu systemach operacyjnych, w wiekszosci przegladarek internetowych, a nawet na urzadzeniach przenosnych
takich jak palmtopy czy telefony. Wbudowany jezyk skryptowy ActionScript (podobny do JavaScriptu) pozwala
na bardzo szerokie mozliwosci oprogramowania interakcji, dynamicznego przetwarzania oraz aktualizacji danych
i integracji z innymi srodowiskami. Aplikacje flashowe taczg w sobie obrazy, rysunki, dzwigki, wideo i tekst.
Powstato wiele niezaleznych programéw pozwalajgcych na eksport danych do formatu Flash, czyli do plikoéw o
rozszerzeniu SWF. Przyktadowo istnieje mozliwo$¢ przekonwertowania prezentacji Microsoft PowetPoint bgdz
dokumentéw tekstowych do takiej postaci. Sposoby realizacji tych technik opisane sg w kolejnych podrozdziatach.

Format Flash Video (FLV) spopularyzowat publikowanie materiatéw filmowych w Internecie. We Flashu 8
zaimplementowano nowy kodek On2 VP6 oferujacy wysoka jakos¢ filmoéw wideo o wzglednie matych rozmiarach
z mozliwoscig wykorzystania kanatu Alpha. Wprowadzono tez Flash Lite Player, pozwalajacy wyswietlac¢
animacje Flash na urzadzeniach mobilnych. Kolejng nowoscig bardzo wazng ze wgledu na funkcjonalnosc¢ jest
wprowadzenie metadanych SWF. Dzieki nim wyszukiwarki internetowe moga indeksowac te pliki i fatwiej je
znalez¢.

Ponizej przedstawiono przyktadowy film obrazujgcy interfejs programu Flash 8. W duzym uproszczeniu praca w
tej aplikacji opiera sie przede wszystkim na aranzowaniu obiektow na scenie i okreslaniu ich potozenia w czasie a
nastepnie dodawaniu atrybutow i przypisywaniu kodu ActionScript.

Interfejs Flash 8 (Flash Video 400 KB)

4/ Macromedia Director

Program ten jest wszechstronnym narzedziem autorskim pozwalajgcym na tworzenie w petni interaktywnych
aplikacji, samodzielnych prezentacji multimedialnych, ktére mozna dystrybuowaé na ptytach CD/DVD jak i
publikowa¢ w Internecie. Jego geneza sigega roku 1985 kiedy to pojawit sie program animacyjny pod nazwg
VideoWorks dla komputeréw Macintosh. Pdzniej juz pod nazwag Director przez dtugie lata dostarczat
pionierskich rozwigzan multimedialnych, pozwalajgc kreatywnym twdércom na wdrazanie swoich wizji. Aplikacja ta
ze wzgledu na ogromne mozliwosci, ktoére posiada jest uzywana do budowy bardzo zréznicowanych tresci
multimedialnych i moze by¢ interesujaca dla kazdej osoby szukajacej srodowiska multimedialnego do pracy
tworczej. Poczatkujacy uzytkownicy docenig fatwos¢ tworzenia animaciji i dodawania interakcji za pomoca,
gotowych do uzycia skryptéw - behavioréw. Profesjonalisci wykorzystajg wbudowany jezyk skryptowy Lingo
nieodbiegajgcy swoimi mozliwosciami od jezykow programowania gtéwnego nurtu. Program czesto znajduje
zastosowanie w tworzeniu:

e interaktywnych zaawansowanych aplikacji multimedialnych takich jak wirtulane przewodniki,
encyklopedie, katalogi produktow, kioski informacyjne, reklamy itp.

e  materiatdw edukacyjnych stuzacych do elearningu (materiaty szkoleniowe, testy)



e samouczkodw, tutoriali, elektronicznych instrukcji obtugi dotgczanych do produktow

e elementdw stron internetowych bogatych w multimedia

e  gier i oprogramowania rozrywkowego

e animacji, ktére poézniej mozna zamieszcza¢ w prezentacjach, wideo, Internecie

e multimedialnych instalacji/prezentacji artystycznych

e  prototypdw interfejsu uzytkownika tworzonego oprogramowania lub symulowania catych modeli aplikacji
w celu przedstawienia ich klientowi

Director kontra Flash

Pozycja Directora w latach 90. zaczeta by¢ zagrozona ze wzgledu na bardzo szybko rozwijajaca sie potege
Internetu. Program nie wspierat kreacji internetowych, a tresci tworzone na ptyty CD - ROM nie miaty szans na
publikacje w Internecie ze wzgledu na swojg objetosc¢ i format. Odpowiedzig firmy Macromedia byto opracowanie
technologii Shockwave, ktéra kompresowata prezentacje Directora i pozwalata na strumieniowy przesyt danych.
Drugim krokiem byto kupienie aplikacji FutureSplash i przeksztatcenie jej w program Flash, ktéry stworzyt nowag
jako$¢ multimedidéw w Internecie. We Flashu w duzym stopniu wykorzystano pomysty i rozwigzania znane z
Directora i w ten oto sposdb w ofercie firmy Macromedia zaczety figurowa¢ dwie aplikacje o zblizonych
mozliwosciach i podobnym systemie pracy. Réznice jednak pozostaty. Przede wszystkim Flash od poczatku
projektowany byt z myslg o zastosowaniach sieciowych. Wtyczka Flash Player dostgepna jest w okoto 98%
komputerach na $wiecie, podczas gdy Shockwave Playerem dysponuje jedynie 63% uzytkownikéw. Na korzys¢
Flasha przemawia takze fakt, ze wspiera przede wszystkim tworzenie plikdw wektorowych, ktére sg mniejsze i
skalowalne. Poza tym jezyk wbudowany we Flasha - ActionScript dzieki bardzo duzemu podobienstwu do
JavaScriptu jest uwazany przez wielu uzytkownikoéw za tatwiejszy do przyswojenia niz jezyk Directora - Lingo.

Podejmujac decyzje, ktorg z tych dwéch aplikacji powinnismy wybrac do realizacji konkretnego projektu nalezy
okresli¢ jego gtowny kanat dystrubuciji. Jesli jest nim tylko Internet to najlepszym wyborem bedzie Flash. W
przypadku gdy chcemy tworzy¢ prezentacje wykorzystujace obiekty o duzej objetosci, integrujace ze sobg wiele
mediéw i z samej swojej natury nie nadajgce sie do publikacji w Internecie to nalezy wybra¢ Directora. Ponizej
wymienione sa niektoére zalety Directora w wersji 2004 MX:

e integruje sie z ponad 40 typami mediéw

e integruje sie z Flashem MX 2004 ( import plikéw SWF i sterowanie nimi za pomoca Lingo) mozliwe jest
réwniez uzycie komponentéw z Flasha MX 2004



bardzo dobrze wspiera grafike rastrowg

dobrze wspdétpracuje z dtugimi materiatami wideo réznych formatow

Shockwave 3d pozwala na tworzenie i importowanie modeli 3D z innych programéw i tworzenie
interaktywnych tréjwymiarowych prezentaciji

wbudowany mechanizm zarzgadzania pamiecig pozwala lepiej operowac na duzych plikach
multimedialnych

dobra komunikacja z system operacyjnym i urzgdzeniami zewnetrznymi utatwia dostosowanie dziatania,
zachowania i wygladu prezentacji do oczekiwan odbiorcow

mozliwa ciggta rozbudowa programu dzieki dodatkom Xtras rozwijajgcym funkcjonalnos$¢ programu

wspétpracuje z technologiami serwerowymi m.in. ColdFusion MX i Flash Communication Server MX i
obstuguje protokoty internetowe (protokét HTTPS w Shockwave, dwukierunkowa komunikacja (CGI
Post), standard XML do dostarczania danych)

wspomaga tworzenie tresci dostepnych takze dla oséb niepetnosprawnych (obstuga sekcji 508)

pozwala na osadzanie filméw DVD w projekcie i petng kontrole nad ich odtwarzaniem poprzez polecenia
Lingo

posiada petng obstuge sktadni JavaScript uzupetniajgcej obstuge Lingo

tworzy projektory dla Windows i Mac OS z tego samego projektu

Interfejs Director MX 2004 (Flash Video 420 KB)




Macromedia Dreamweaver

Program ten jest jednym z najlepszych narzedzi do produkcji serwiséw internetowych. taczy w sobie edytor kodu
z edytorem wizualnym. Dzieki temu mozna bardzo doktadnie i szczegétowo modyfikowac i zarzgdzaé projektem
obserwujgc natychmiast zmiany. Wprowadza niezalezne od platformy i technologii Srodowisko pracy obstugujace
DHTML, JavaScript, PHP 5, J2EE i Microsoft .NET, kaskodowe arkusze styléw (CSS), ColdFusion MX 7, XML.
Integruje sie z oprogramowaniem Flash, Fireworks i Contribute, jak réwniez z Photoshopem, Microsoft Wordem i
Excelem. Program przeprowadza testy zgodnosci z réznymi przegladarkami i generuje raporty zgodnosci
przedstawiajace potencjalne problemy w danym srodowisku.

Interfejs Dreamweaver 8 (Flash Video 380 KB)

f@ Macromedia Captivate

Program ten pozwala na automatyczne nagrywanie zdarzen dziejgcych sie na ekranie komputera i tworzenie
profesjonalnych interaktywnych symulacji oraz demonstracji oprogramowania w formacie Flash.W czasie
nagrywania aplikacja automatycznie generuje tekst, podswietlenia, aktywne pola, podpowiedzi, interakcje itp.
Pozwala dodawac¢ wtasng narracje, animacje flashowe, grafiki, interakcje, opisy tekstowe bez znajomosci
programowania. Program oferujac wysoka rozdzielczos¢ i matg objetos¢ tworzonych plikow doskonale nadaje sie
do generowania tutoriali, samouczkdw i szkolenh (takze internetowych) wymagajacych od uzytkownikéw szybkiego
przyswojenia obstugi danej aplikacji. Opcje eksportu zaktadajg stworzenie prezentacji online, przygotowanie
samodzielnej prezentacji na ptycie CD -ROM, wystania materiatdw na serwer Breeze, wystanie pocztg
elektroniczng czy nawet przygotowania drukowanych materiatéw instruktazowych. Tryb edycyjny przypomina
prace w programie Microsoft PowerPoint - cata prezentacja zostaje podzielona na edytowalne slajdy z
niezaleznymi liniami czasowymi. Integruje sie z LMS, Macromedia Breeze, Authorware, RoboHelp, Questionmark
Perception, Microsoft Powerpoint. Mozliwos$¢ eksportu projektow Captivate do Flasha pozwala na rozbudowe
prezentacji o dodatkowe efekty np. mozna integrowac film Captivate z istniejacymi projektami Flash, dodac logike
programistyczna, osadza¢ zaawansowane typy mediow jak Flash Video, wykorzystywac¢ wspotprace z
urzadzeniami zewnetrznymi itp. Dodanie quizéw z mozliwoscig zapisu i analizy wynikéw w formacie
kompatybilnym ze SCORM lub AICC, budowanie nieliniowych scenariuszy, szablony projektorow i biblioteki
gotowych do uzycia elementéw sprawiajg, ze Captivate jest kompletnym srodowiskiem do tworzenia
profesjonalnych aplikacji treningowo - demonstracyjnych.

Przyktadowy tutorial stworzony w Captivate (Flash Video 1 MB)

:ﬁ)
Macromedia FlashPaper

Program ten peni role prostego i intuicyjnego w obstudze konwertera dokumentéw do postaci plikow Flash SWF i
Adobe PDF. Dzigki niemu mozna z fatwoscig przetworzy¢ kazdy dokument na format gotowy do publikacji w
Internecie lub wystania pocztg elekroniczng. Powstate po konwersji dokumenty sg dostepne bardzo szerokiemu
gronu odbiorcéw dzieki ogromnej popularnosci Adobe Acrobat Readera i Flash Playera. W ten sposéb nastepuje
uniezaleznienie od koniecznosci posiadania aplikacji, w ktérej dokument byt tworzony. Dokumenty te stajq sie
dostepne niezalezne od platformy, przegladarki internetowej i urzadzenia, na ktérym moga by¢ ogladane.
Program stanowi oddzielng aplikacje jak réwniez integruje sie z menu Microsoft Office. Dokumenty Flash SWF
mozna osadzac¢ w innych projektach flasowych. Dokumenty PDF moga by¢ zabezpieczone szyfrowaniem 128-
bitowym oraz dwoma poziomami ochrony hastem i zestawem uprawnien. Dokumenty FlashPaper umozliwiajg
intuicyjng nawigacje i dostep do tresci w postaci odnosnikoéw, zaktadek i petnego przeszukiwanie tekstu
(zachowujg oryginalng strukture sprzed konwersji np. spisy tresci, linki itp.).



Interfejs FlashPaper 2 (Flash Video 990 KB)

. Adobe Photoshop

Profesjonalny program przeznaczony przede wszystkim do edycji obrazéw bitmapowych. Doskonaty do pracy z
fotografiami, grafikami zaréwno na potrzeby druku, prezentacji, wideo, borszur czy Internetu itp. Olbrzymi zestaw
dostepnych plugindw, filtrow, tutoriali pozwala na osiagniecie bardzo wysokiego poziomu kreatywnosci i
produktywnosci oraz ograniczonego jedynie wyobraznig procesu tworczej modyfikacji obrazu. Photoshop od lat
uznawany jest za profesjonalny standard w przetwarzaniu i dodawniu efektow do grafiki cyfrowej.

Interfejs Photoshop CS2 (Flash Video700 KB)

Systemy edukacyjne

aMacromedia Authorware

Aplikacja ta od wielu lat jest wiodacym Srodowiskiem autorskim stuzacym do kreac;ji interaktywnych aplikaciji
szkoleniowych i kurséw. Pozwala tworzy¢ tresci edukacyjne dystrybuowane na ptytach CD -ROM, w intranetach,
sieciach korporacyjnych jak i w Internecie. Wbudowany mechanizm $ledzenia danych i tgczno$¢ z bazami danych
umozliwia nadzor nad postepami i wynikami uczniéw. Wizualny interfejs autorski, bogate zasoby szablonow,
kreatory wbudowane w aplikacje i jezyk skryptowy Calculation programu w szybki i tatwy sposéb daje mozliwos¢
kreowania ztozonych interaktywnych tresci szkoleniowych. Automatyzacja procesu publikacji upraszcza
dystrybucje tego samego projektu na roznych nosnikach. Authorware spetnia wymagania techniczne
obowigzujace w edukacji (AICC, SCORM, IMS), co pozwala na taczenie zawartosci utworzonej w programie z
systemami zarzgdzania nauczaniem (LMS). Spetnia takze miedzynarodowe standardy dostepnosci. Program
integruje obszerny zestaw roznych typow mediow w tym filmy flashowe, filmy wideo, dzwiek MP3, obrazy
bitmapowe, filmy utworzone w programie Director i inne. Mogg w nim roéwniez powstawa¢ dynamiczne aplikacje
bazodanowe, importujgce dane przechowywane w formacie XML.

Interfejs Authorware 7 (Flash Video 950 KB)

b\' Macromedia Breeze

Macromedia Breeze to Srodowisko do tworzenia prezentacji i szkolen przez Internet. taczy w sobie system
komunikacji typu telekonferencyjnego z systemem zarzgdzania uzytkownikami i szkoleniami. Pozwala na
prowadzenie wirtualnych spotkan dostarczajac jednoczesnie wszystkim uczestnikom mozliwos$¢ ogladania
prezentacji bogatych w wizualne $rodki, jak filmy czy animacje Flash i inne dodatkowe efekty. Jest idealnym
rozwigzaniem dla szybkiego interaktywnego szkolenia wielu uzytkownikéw z bezposrednig komunikacjg z
prowadzgcym i mozliwosciami nadzoru nad postepami w nauce. Aplikacja wykorzystuje format Flash jako
podstawowe $rodowisko wizualno - interakcyjne. Elementem sktadowym jest Breeze Presenter - aplikacja
konwertujgca prezentacje Microsoft PowerPoint (intergruje sie z menu PowerPointa) do formatu Breeze.



Interfejs Breeze Presenter (Flash Video 860 KB)

Materiaty wideo i produkcja DVD

Adobe Premiere

Przygotowanie materiatow filmowych dla elearningu prawie zawsze wymaga ich obrébki i montazu np. czesto
zachodzi potrzeba zgrania tasm z wyktadow badz zrzutoéw ekranowych z komputera i ztozenie ich w jeden spdjny
przekaz wideo. Wielokrotnie tez oryginalne materiaty poddaje sie procesowi udzwiekowienia, dodaje sie do nich
napisy, dokonuje korekcji obrazu/dzwieku czy kompres;ji i konwersji na inne formaty itp. Adobe Premiere jest
aplikacja do profesjonalnej edycji wideo umozliwiajaca przeprowadzenie catego cyklu produkcyjnego poczgwszy
od zgrania materiatéw wejsciowych az do nagrania koncowego produktu z efektami postprodukcyjnymi wigcznie.
Najwazniejsze jej zalety to:

e wspotpraca z wieloma standardami i formatami wigczajgc DV, Digital Betacam, HDV, HDCAM,
DVCPRO, HD i D5 HD

o eksport do szerokiego spektrum formatow wyjsciowych w tym DV, DVD i Internetu

e Swietna integracja z innymi aplikacjami Adobe

e wspotpraca ze sprzetem edycyjnym

e  przechwytywanie i edycja obrazu z wielu toréw wizyjnych w czasie rzeczywistym

e  profesjonalne narzedzia korekcji kolorow i dzwieku

e profesjonalny edytor napisow bogaty w gotowe szablony i definiowane style

e  kreacja multikanatowego audio



e obstuga przemystowych standardéw Advanced Authoring Format (AAF) wraz z Edit Protocol i Edit
Decision List (EDL) pozwala na wspotprace z profesjonalnymi studiami montazowymi

Interfejs Premiere Pro 2 (Flash Video 1 MB)

Adobe Encore

Materiaty edukacyjne mogg byc¢ rozpowszechniane w postaci filméw wideo, ktére np. prezentujg wykiad badz inng,
projekcje nie wymagajaca od ogladajacego interakcji. W takich przypadkach najlepszym rozwigzaniem jest
produkcja ptyty formatu DVD - Video. Taki film bedzie mozna zaréwno obejrze¢ na komputerze w odtwarzaczu
DVD - ROM jaki i na TV uzywajac stacjonarnego odtwarzacza DVD. Adobe Encore pozwala na stworzenie
profesjonalnych produkcji DVD - Video z intetaktywnym menu, wieloma $ciezkami dzwigkowymi i napisami.
Wbudowany edytor menu $cisle wspotpracuje z Adobe Photoshop przyspieszajac proces tworzenia produkciji.
Bogate biblioteki elementdéw oraz szablondéw, predefiniowane ustawienia i elastyczny sposéb konstruowania ptyty
pomagaja poczatkujacym twércom w realizacji projektéw. Edytor menu koncepcjq dziatania zblizony jest do zasad
pracy w Photoshopie. Czesciami sktadowymi mozna dowolnie manipulowac i osadzac¢ je na warstwach.
Dwukierunkowa integracja z Photoshopem pozwala na wczytywanie plikéw menu w formacie PSD do Encora jak
réwniez na zapisywanie uktadu menu z poziomu Encora do formatu Photoshopa. Zachowane przy tym zostajg
warstwy i informacje o przeznaczeniu elementow sktadowych. Jesli w systemie zainstalowany jest Photoshop to
istnieje tez mozliwos$¢ edycji menu z poziomu tego programu i natychmiastowe wprowadzanie zmian do wygladu
menu. Dzigki tej funkcji tworzenie interaktywnego menu jest bardzo intuicyjne i nie ogranicza twérczo
producentéw profesjonalnych projektéw. Scista wspdipraca z After Effects i Premiere pozwala na modyfikacje
sekwencji wideo bez koniecznosci ponownego renderowania, co znaczaco wptywa na wydajnos¢ pracy i skraca
czas potrzebny na ukonczenie projektu. Program zapewnia konwersje wideo do formatu MGEG-2 i dzwigku do
systemu Dolby Digital.

Interfejs Encore 2 (Flash Video 1.8 MB)

Przyktady zastosowania nowej wiedzy w praktyce

Ponizszy link prowadzi do przyktadowego projektu elearnigowego do nauki aplikacji Flash (praca inzynierska
studenta PJWSTK, specjalizacja Multimedia, autor: Igor Wojda). Wykorzystano w nim kilka omoéwionych tutaj
technik. Prosze zapozna¢ sie z dziataniem tego systemu.

Flash Elearning

Streszczenie modutu

Wyktad prezentuje przeglad aplikacji stuzacych do tworzenia serwisow i tresci multimedialnych na potrzeby
elearningu. Przedstawiono tu zazwyczaj kosztowne, ale profesjonalne rozwigzania. Nalezy pamieta¢, ze istnieje
wiele tanszych alternatyw, ktére mimo mniejszej funkcjonalno$ci moga by¢ réwniez pomocne na etapie produkc;ji.



http://flash.vietha.net/

Zwroc uwage na ...

Rynek narzedzi elearningowych i multimedialnych bardzo dynamicznie rozwija sie i zmienia. Kazdego roku
wprowadzane sg nowe rozwigzania i pomysty producentéw oprogramowania. Tworzgc tresci multimedialne dla
elearningu nalezy wybiera¢ sprawdzone standardy, ktére egzystujg na rynku od kilku lat. Zbyt nowatorskie
rozwigzania moga sprawi¢ ktopoty z ich odbiorem. Nalezy tez mie¢ na uwadze zréznicowanie sprzetowe i
platformowe uzytkownikow. Zapewnienie jak najwiekszej ilosci studentom bezproblemowego dostepu do tresci
edukacyjnych powinno by¢ zawsze priorytetem dla tworcow.

Stownik kluczowych pojec

odtwarzacz multimedialny wprowadzony przez firme Macromedia do ogladania na stronach
Flash Player | internetowych plikow formatu Flash (SWF), instalowany z wiekszoscig przegladarek
internetowych, szacuje sie, iz 98% komputerow na swiecie ma go zainstalowanego

odtwarzacz multimedialny wprowadzony przez firme Macromedia do ogladania na stronach
Shockwave internetowych plikow formatu Shockwave tworzonych w programie Director, zazwyczaj trzeba
Player go samodzielnie zainstalowa¢ w systemie, szacuje sie, iz 63% komputerow na Swiecie ma go
zainstalowanego

jezyk skryptowy uzywany w programie Flash, sktadniowo niemal identyczny z JavaScriptem
(oparty na specyfikacji ECMA-262), ze wzgledu na wspdlne instrukcje, operatory i zasady
interpunkcji podobny réwniez do Javy i C++, pozwala na tworzenie kodu proceduralnego i
obiektowego

ActionScipt

jezyk skryptowy uzywany w programie Director, posiada dwie wersje sktadni: starsza - opisowg,
Lingo (verbose) podobna do jezyka Basic czy HyperTalk i nowszg - kropkowa (dot syntax) opartg na
notacji stosowanej w JavaScript

kaskadowe arkusze styléw (ang. Cascading Style Sheets) jest sposobem formatowania stron
CSS internetowych pozwalajagcym na oddzielenie elementow tresci od formy i okreslajagcym
potozenie i wyglad elemetow witryny
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Sprawdz sie...

1. Jakich aplikacji uzyjesz do tworzenia tresci multimedialnych w Internecie?

2. Jakich aplikacji uzyjesz do przygotowania filmu wideo publikowanego w Internecie?
3. Jakich aplikacji uzyjesz do przygotowania prezentacji multimedialnej na CD - ROM?
4 . Wymien podobienstwa i roznice miedzy Flashem a Directorem?




5 .Czy nalezy stosowac¢ nowinki techniczne przy produkciji tresci edukacyjnych dedykowanych szerokiemu gronu
odbiorcow?

Pytania problemowe

Jesli znasz inne aplikacje do tworzenia multimediow poréwnaj je z opisanymi w tym wyktadzie. W czym
przewyzszaja, a W czym ustepujg opisanym programom?

Sprébuj odszuka¢ w wyszukiwarce internetowej wyrazenie "SWF tools". Powinienes$ odnalez¢ szereg aplikaciji,
czesto darmowych, pozwalajgcych na konwersje plikow do formatu SWF. Czy ktéres$ z nich mogtoby by¢
przydatne przy tworzeniu projektow elearningowych?
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